Invocatio Daimoniae





Expedire Cornus - traget mich hinfort!





Eine Formel borbaradianisch-gildenmagischen Ursprungs





Technik:


Der Magier hebt die Arme als ob es Schwingen währen und murmelt die Formel.





Zauberdauer: Spielrunde


Probe: MU / KL / CH


Wirkungsweise: Der Magier beschwört mit dieser Formel ein Wesen das einer Fledermaus ähnelt aber ihn und seine Sachen tragen kann. Die Tragkraft entspricht 6000 Unzen. Das Wesen kann Ihm bis zu einem Tag als Flugtier dienen und bewegt sich dabei doppelt so schnell wie ein Greif vorwärts.


Eine Beschwörung des Wesens ist nur in der Dunkelheit (Nacht, Höhle oder das vorherige wirken eines Dunkelheit) möglich, es kann aber dann ins Licht geführt werden.


Kosten: W20 + 6 ASP


Reichweite: Das Wesen erscheint neben dem Magier kann sich aber während der Wirkungsdauer unbeschränkt vom Magier entfernen.


Wirkungsdauer: Stufe des Zaubernden +4 in Stunden


Startwerte:


Magier: -7, Hexe: -11, Druide: -12, alle anderen: -20








Hinweise:





Wie auch bei jeder anderen Beschwörung kann die Anwendung dieses Spruches beim Mißlingen äußerst unangenehme Nebenwirkungen, in Form von ungebeten auftretenden dämonischen Wesenheiten haben.


Sollte die Beschwörung mißlingen und das Wesen denoch erscheinen, attakiert es für 2W20 KR den Magier und andere Lebewesen in der Nähe.





Werte des Wesens





MU: 22 AT: 14 PA: 12 LE: 80 RS: 3 TP: 1W+5 GS: 25 MR: 10 MK: 100 





Ein verletzen des Wesens ist nur mit geweihten oder magischen Waffen möglich. 





Meisterhinweise:





Die Formel wird von Sirach zu Vinsalt gelehrt. 








